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Despre aplicatie

Aplicatia Brainscores (in continuare aplicatia sau Brainscores) este o platforma de jocuri online
in baza testelor de inteligentd (alias quiz). Prezentul Regulament guverneaza totalitatea
operatiunilor, activitatilor si conditiilor prevazute pentru participarea la testele de inteligenta
Brainscores. Teste similare, Tnsd cu premii considerabile, sunt organizate pe site-ul web
Brainscores.ro. In cadrul aplicatiei utilizatorii vor procura literalmente teste si vor fi remunerati
financiar in baza performantei intelectuale personale.

Aplicatia datd nu este o platforma pentru jocuri de noroc si nu selecteazd castigatorii in baza
sansei oarbe.

Glosar:

Sesiune - perioada de utilizare curentd a aplicatiei cu statut logat.

Joc - procesul de parcurgere a testelor cu selectare a variantelor de raspuns intr-o actiune de
succedare a intrebarilor, Intr-un interval de timp prestabilit.

Test - set de Intrebari cu doud sau mai multe variante de raspuns.

Regim de joc - ansamblul de conditii pentru remunerare.

Cheita - unitate de cost pentru o intrebare.

Utilizator - individul care are profil in aplicatie.

Administrator - entitatea care gestioneaza aplicatia.

Regulamentul jocului
General.
1. Aplicatia este recomandata persoanelor care au Implinit varsta majoratului.
2. Limba folosita in teste este romana.
3. Un joc contine Intrebari usoare, moderate si dificile (10%).
4. Timpul acordat pentru raspuns la fiecare intrebare este de 8 secunde.
5. Fiecare joc nou va genera un set de intrebari care nu se repetd pentru acelasi utilizator.
6. Pentru a parcurge un test, utilizatorii trebuie sa selecteze regimul de joc, domeniul de

activitate si numarul de Intrebari.

7. Existd doud regimuri de joc: Absolut si Relativ, care nu pot fi rulate simultan (vezi detalii
la Regimurile de joc).

8. Aplicatia nu restrictioneazd selectarea domeniilor la generarea unui joc nou; daca insa
intrebarile unui domeniu sunt epuizate, utilizatorii vor alege un alt domeniu pentru jocul
urmator; ei vor putea reveni la domeniul preferat mai tarziu.

9. Numarul minim de intrebari si numarul maxim de Intrebari pe care un utilizator le poate
folosi intr-un singur joc este de 20 si, respectiv, 100.

10. Utilizatorul poate majora (+) sau reduce (-) numarul de Intrebari intr-un joc cu 10 1n limita
la 100.

11. Incepatorii primesc un bonus gratuit in marime de 40 de cheite, suficiente pentru acelasi
numar de intrebari.

Optiunile de raspuns.
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Testul se considera trecut cu succes, iar utilizatorul astfel este remunerat, daca raspunde
corect la toate Intrebarile (100%) jocului respectiv.

Fiecare intrebare are Intre doud si mai multe variante de raspuns, dintre care doar una este
corectd / adeviarati. In cazul in care din vina administratorului a fost setat un rispuns
marcat “corect” la un fals demonstrat, aplicatia va restitui banii pentru jocul respectiv.
Aplicatia nu prevede raspunsuri multiple; utilizatorul va alege doar una dintre variantele de
raspuns propuse.

Daca utilizatorul nu alege nicio variantd de raspuns, sistemul interpreteaza raspunsul la
intrebare drept “gresit” sau “fals”.

In cazul raspunsului “corect” / “adevirat” butonul selectat devine verde, in caz contrar
devine rosu.

Daca utilizatorul renunta / intrerupe testul / iese din aplicatie, acesta se considera esuat.

Regimurile de joc.
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Intrebarile pentru ambele regimuri de joc au acelasi pret. Difera insa conditiile de calificare
pentru remunerare (a se vedea mai jos).

Absolut: Utilizatorul trebuie sa raspunda corect la toate intrebdarile jocului pentru a primi
de 5 ori (x5) mai multe cheite decat a consumat pentru jocul dat. Daca insa utilizatorul
raspunde gresit/fals la cel putin o intrebare, cheitele consumate nu se restituie.

Relativ: Utilizatorul trebuie sa raspunda corect la toate intrebarile jocului pentru a primi de
2 ori (x2) mai multe cheite decat a consumat pentru jocul dat. Daca Insd nu raspunde
corect la toate intrebarile jocului, utilizatorul primeste inapoi un numar de cheite egal cu
numarul intrebarilor la care a raspuns corect.

Marketplace.
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Intrebarile sunt deblocate cu ajutorul cheitelor, 1 la 1. O cheitd costi 0,01 euro (1
eurocent).

Plata pentru achizitia de cheite se efectueaza prin magazinele online Apple si Google
(Marketplace), care asigurd o securitate garantatd a tranzactiilor. Ulterior ar putea fi
adaugate si alte magazine.

Utilizatorii pot achizitiona, intr-o singura sesiune, intre 99 de cheite (minim) si 1.999 de
cheite (maxim), prin Marketplace. Preturile la pachetele respective sunt cuprinse intre 0,99
si 19,99 euro.

Achizitiile sunt facturate conform regulamentelor stabilite de Apple si Google pentru
tranzactii prin Marketplace.

Dupa fiecare 3 tranzactii consecutive reusite utilizatorii primesc 5 cheite gratuite.

Procesul de achizitie este ireversibil. Platile pot fi restituite doar n cazuri de exceptie (de
exemplu, folosirea frauduloasa a cardului), la contul bancar indicat de utilizator, cu
conditia ca utilizatorul nu a consumat cheitele cumparate si cu retinerea comisioanelor de
transfer de la utilizator.

Remunerarea.
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Sunt necesare cel putin 2.000 de cheite pentru a putea retrage bani din aplicatie, pragul
minim obligator de plata fiind astfel de 20 de euro.
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Solicitarile de retragere vor fi expediate la adresa electronica a administratorului
(office@rudeana.com).

In cazul in care informatiile bancare sunt gresite sau incomplete, administratorul va retine
plata castigurilor pana la remedierea problemei.

Utilizatorii care incalcd regulamentul sau se implicd in actiuni frauduloase la utilizarea
aplicatiei vor fi blocati, iar profilurile lor vor fi sterse. In astfel de cazuri banii nu se
returneaza.

Profilul utilizatorului.
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Utilizatorii sunt responsabili de gestionarea profilului personal, unde vor putea modifica
nickname-ul, parola de logare, informatia despre contul bancar. Tot acolo ei vor putea
vizualiza facturile, statistica personald a jocurilor si ratingul personal.

Utilizatorii vor oferi administratorului o adresa electronicad personald, valabild, si
informatii despre contul bancar la care urmeaza a fi transferate castigurile. Aceste date sunt
criptate si pastrate in conformitate cu Regulamentul General de Protectie a Datelor al
Uniunii Europene si legislatia Romaniei. Cititi mai multe despre securitatea informatiei in
Politica de Confidentialitate.

Clauze finale.

33.

Acest regulament poate fi actualizat sau modificat fara o notificare prealabila.

Savurati la maxim distractia! Succese!



